
ターン記録欄（TRT） BARBAROSSA ARMY GROUP CENTER,1941

現 行 
天 候

凡例：
史実の日付

ゲーム・

ターン

侵攻ルール

例
天候表 [5.12] 

サイの目 ターンの天候

１ 乾燥

２ 乾燥

３ 乾燥

４ 乾燥

５ 乾燥

６ 乾燥

７ 乾燥＋嵐

８ 泥濘

９ 泥濘

10 泥濘＋嵐

ターン記録欄シナリオ・コード：

A－シナリオ２と８の開始
B－シナリオの終了
C－シナリオ４と７の開始
D－シナリオ４の終了
E－シナリオ５の開始
F－シナリオ５の終了
G－シナリオ７と８の終了

注釈：背景色は、乾燥傾向状況天候表の

使用を示す。

INV－侵攻ルールを適用 [PB4.1] 
DRY－天候は自動的に乾燥

シナリオ・コ

ード

注釈

史実の天候

天候表 DRM 

状況傾向

*D－乾燥
DR－乾燥嵐
M－泥濘
MT－泥濘嵐

注釈：泥濘の停滞の

可能性

非 嵐
嵐

注釈（続き）：

Dry－状況傾向。天候表の使用
Rpl A－ソヴィエト軍補充表 Aの使用開始
Strat－枢軸軍戦略移動制限解除 [PB 4.13] 
Fuel－燃料欠乏チェックの開始 [BSR 6.5] 
B Dest－ソヴィエト軍橋梁爆破可能 [PB 4.5] 
HQ－ソヴィエト軍は強制宣言攻撃毎に HQ 活性化を二倍化できる

[BSR12.35]。
Rail－枢軸軍の鉄道変換許容量が変化（チャートを参照）
MSU－MSUsの撤去／復帰（適用可能セットアップ・カードを参照）
Inter－ソヴィエト軍航空妨害可能 [PB 5.4（選択）] 
Plan－枢軸軍勝利プラン [PB 7.2] 
Arm－ソヴィエト軍の装甲再編成が可能 [PB 3.3] 
LPC－兵站休止の窓が開く[PB 6.11] 
Rpl B－ソヴィエト軍補充表 Bの使用開始
LP A－まだであれば、自動的に GT34に兵站休止。


